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•	ゲーム盤（1枚）

•	建物コマ（108個）
※単に「建物」とも呼びます。

•	布袋（1枚）

•	本部コマ（7個）

•	本部バナー（11個）

•	株券用トレー（1個）

•	紙幣チップ用トレー（1個）

•	株券（175枚：7ホテルチェーン×25枚）

•	特殊能力カード（30枚：5種類×6枚）
※14ページの選択ルールでのみ使用します。

•	株価ボード（6枚）

•	早見表カード（1枚）

•	紙幣チップ（120枚：＄100×40枚、
＄500×20枚、＄1,000×30枚、＄5,000
×20枚、＄10,000×10枚）

※単に「紙幣」とも呼びます。

２.ゲームの目的
あなたは、ホテルチェーンに投資する抜け目のない不動産王のひとりです。この業界では、あ

るホテルチェーンが買
アクワイア

収されるたび、その大株主には巨額の利益が転がり込むものです。もちろ
んあなたもそれを目論んで、日々、各ホテルチェーンの株を売り買いします。そうした売買を通
じて最も多額のお金を稼いだプレイヤーが、このゲームの勝利者となります。

１.ゲームの内容物
この製品には、このルール説明書のほか、次の内容物が含まれています。
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３.ゲーム用語
このゲームでは、次のゲーム用語がよく登場します。

接続している／建物グループ
ゲーム盤上において、上下左右で隣接して

つながっている2個以上の建物は、互いに「接
続している」といいます。斜め方向に（角同士
で）隣接している場合は、接続していません。
また接続した2個以上の建物の「かたまり」を

「建物グループ」と呼びます。

独立した建物
ゲーム盤上において、他の建物とはまったく

上下左右で隣接していない単独の建物を「独
立した建物」と呼びます。また、建物グループ
でありながら本部をもたない（本部コマが設置
されていない）ものを「独立した建物グループ」
と呼びます。

ホテルチェーン
建物グループであり、なおかつそこに含ま

れるいずれかの建物の上に本部をもつものを
「ホテルチェーン」と呼びます。

アクティブなホテルチェーン
その時点で本部をもつホテルチェーンを「ア

クティブなホテルチェーン」であるともいいま
す。

大規模ホテルチェーン
11個以上の建物からなるホテルチェーンを

「大規模ホテルチェーン」と呼びます。大規模
ホテルチェーンは買収できません。

買収されたホテルチェーン
他の、より大きなホテルチェーンに買収され

たホテルチェーンは解散して、アクティブでは
なくなります。そして買収したホテルチェーン
の一部になります。

ホテルチェーンの創業者
建物グループを作って新たなホテルチェーン

を設立したとき、その上に本部を設置したプレ
イヤーを、そのホテルチェーンの「創業者」と呼
びます。

設立時発行株式
ホテルチェーンを設立したときは、その創業

者はただちに、そのホテルチェーンの株券を1
枚無料で獲得します。これを「設立時発行株式」
と呼びます。

ホテルチェーンの合併
プレイヤーがゲーム盤に建物を新たに1個配

置したことにより、ふたつ以上のホテルチェー
ンに属する建物が接続することがあります。こ
うしたとき、それらのホテルチェーン同士の合
併が発生します。

合併仕掛人
ホテルチェーン同士の合併の原因となった建

物を配置したプレイヤーを「合併仕掛人」と呼
びます。

株主配当
複数のホテルチェーン同士が「合併」すると、

その中で一番大きいホテルチェーンがその他
のホテルチェーンをすべて買収し、その一部に
します。合併が発生したときは、買収されたホ
テルチェーンの大株主はボーナス（紙幣）を受け
取れます。これを「株主配当」と呼びます。プレ
イヤーはまた、合併が発生した際とは別に、ゲー
ム終了後にも株主配当を受け取ることがあり
ます。

持ち株順位（筆頭株主、第2株主、第3
株主）

あるホテルチェーンの株券を最も多く保有し
ているプレイヤーを「筆頭株主」、2番目に多く
保有するプレイヤーを「第2株主」、同様に3番
目に多く保有するプレイヤーを「第3株主」と呼
びます。

このゲームを「クラシックモード」で遊ぶ場
合、ホテルチェーンが買収された際には、筆
頭株主と第2株主（だけ）が株主配当を受け取
ります。「タイクーンモード」で遊ぶ場合は、第
3株主もまた株主配当を獲得します。
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初めてゲームをするとき
•	すべての内容物から外装フィルムを丁寧に取り外し、自治体のごみ分別にしたがって捨ててく
ださい。

•	ランナー（プラスチック棒の型枠）から本部バナーを1個ずつ丁寧に切り離します。そして、そ
れらバナーを右のページの図を参考にしながら各本部コマに取り付けます。各バナー付近のラ
ンナーの番号は、右のぺージの図の番号が対応しているので、切り離す前に確認してください。
バナーは本部コマの適切な位置に差し込むように取り付けてください。

４.セットアップ（ゲームの準備）
ゲームを遊ぶ際には、毎回、次の手順でセットアップを行います。

①	ゲーム盤を全プレイヤーの中心付近に配置し
ます。

②	すべての建物コマを布袋に入れてよく混ぜ合
わせておきます。それを「建物プール」と呼び
ます。

③	プレイヤーの1人が「銀行担当」を兼任します。
銀行担当は、ゲーム中に紙幣のやり取りや両
替を担当します。また、次ページの図のよう
にゲーム箱に同梱されている専用トレーを使
用して、未使用の本部コマ、株券（ホテルチェー
ンの名称ごとにわけておく）を整理します。そ
の場所を「トレー」と呼びます。

④	銀行担当は、各プレイヤーに次の紙幣チップ
（合計＄6,000）を配ります。

•	＄1,000を4枚。
•	＄500を3枚。
•	＄100を5枚。

⑤	銀行担当はあまった紙幣を額面ごとに分け、
ゲーム盤の脇にまとめておきます。そこを「銀
行」と呼びます。

⑥	各プレイヤーは株価ボードを1枚ずつ受け取っ
て、自分の前に配置します。そしてプレイヤー
全員で話し合い、このゲームを「クラシック
モード」で遊ぶのか、あるいは「タイクーンモー
ド」で遊ぶのかを決めます。ゲーム中に合併
が発生した際、クラシックモードの場合は株
券保有枚数の上位2名だけが株主配当を受け
取り、タイクーンモードの場合は上位3名まで
が株主配当を受け取ることになります。もし
このゲームを初めて遊ぶ方がいる場合には、

タイクーンモードをお勧めします。各プレイ
ヤーは株価ボードの対応するモードの面を表
にします。

⑦	プレイヤー全員で話し合い、他のプレイヤー
が保有する株券と紙幣をいつでも確認できる

「公開モード」で遊ぶのか、あるいは常に秘
密にしておく「非公開モード」で遊ぶのかを決
めます。もしこのゲームを初めて遊ぶ方がい
る場合には、公開モードにすることをお勧め
します。非公開モードで遊ぶ場合、他プレイ
ヤーの保有する紙幣の額や株券の種類と枚数
を記憶したり推定しながら遊ぶことになるた
め、ゲームの難易度が上がります。

⑧	最初に手番を行うプレイヤーを決めます。そ
のために、各プレイヤーは建物プールから建
物コマを1個ずつ引いて受け取り、それをゲー
ム盤の対応するマス（番号とアルファベットが
一致するマス）に配置します。そして「1A」の
マスに最も近いマスに建物を配置したプレイ
ヤーが、最初の手番プレイヤーになります。こ
のとき、「9A」は「1B」よりも「1A」に近いとみ
なします。もし2個以上の建物が上下左右で
隣接した状態となっているなら、そうした建
物のグループは独立した建物グループである
とみなします（ゲーム開始後、そのグループに
別の建物が1個以上接続されたときに、その
建物グループはホテルチェーンとして設立され
ることになります）。
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下の図を参考にして、各本部コマに本部バナーを差し込みます。数字は、各本部バナー付
近のランナーに表示されている番号を示しています。
注意：本部バナーは「飾り」であり、ゲームには何の影響も与えません。使用しなくてもかまい
ません。

②

③

⑤

⑧

①

⑨

④
⑥

⑨	各プレイヤーは建物プールから建物コマを6個
ずつ引いて受け取り、それを自分の前に立て
ておきます。これを「手持ちの建物」と呼びま
す。手持ちの建物は、自分以外のプレイヤー
には印字面が見えないようにしてください（公
開モードで遊ぶ時も、手持ちの建物の印字面
は他プレイヤーに見えないようにします）。

これでセットアップは終わりました。ゲームを
開始してください。

建物プール

銀行

トレー
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５.遊び方
まず最初の手番プレイヤーが手番を行い、それに続けて各プレイヤーが時計回りの順で手

番を行います。ゲームが終わるまでその順番は変わりません。
各手番では、プレイヤーは次の3つの手順を順番に実行します。各手順の詳細は続くルー

ルを参照してください。
1.	建物コマ1個を配置する（強制）
2.	株券を購入する（任意）
3.	建物コマを1個補充する（強制）

１.建物コマを1個配置する
手持ちの建物コマの中から1個を選んで、ゲーム盤の対応する（番号とアルファベットが一致す

る）マスに配置します。たとえば、「1A」の建物は必ず「1A」のマスに配置しなければなりません。
こうして配置した建物は、新しく作られたホテルを表しています。こうして建物を配置したとき、
次のいずれかの事態が発生します。

◆独立した建物として配置される
配置した建物が他のどの建物にも隣接していない場合、そ

れは独立した建物となります。その場合、何も起こりません。

◆新しいホテルチェーンが設立される
配置した建物が（1個または複数の）独立した建物にのみ隣接している場合、配置された建物

を含む建物グループが新しいホテルチェーンとして設立されます。

例：「6F」の建物を配置します。独立した建
物である「7F」に隣接するため、この2個の建
物からなる建物グループができ、それがただ
ちに新しいホテルチェーンとなります。

例：こちらの例では、「6F」の建物を配置する
ことで、「5F」と「7F」の両方に隣接することに
なります。そのため、この3個の建物からな
る建物グループが新しいホテルチェーンとな
ります。
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新しいホテルチェーンが設立されたときは、ただちに次の1. 2. の手順を順番に実行します。
1.	トレーから任意の本部コマを1個選んで受け取り、

それを設立されたホテルチェーンに含まれる任意の
建物1個の上に設置します。

2.	設立時発行株式として、設置した本部コマに対応す
る株券をトレーから1枚受け取ります。

重要：本部コマがトレーに1個も残っていないとき（す
でにすべての本部コマがゲーム盤に配置されている場合）は、プレイヤーは新しいホテルチェーン
が設立されるような建物をゲーム盤に配置することはできません。

つまり、ゲームが進むと、あなたは手持ちの建物の中に「ゲーム盤に配置できない建物」が存
在することになります。さらにゲームが進み、もし本部コマが再びトレーに戻された場合（後述）
には、その「ゲーム盤に配置できない建物」は再び配置可能になります。また、その建物の配置
により、隣接となった既存の建物がいずれかのホテルチェーンと接続されてその一部になった場
合や、その建物の配置によりホテルチェーン同士の合併が発生するような状況になった場合にも、
新たな本部コマの設置は不要です。そうした場合も「ゲーム盤に配置できない建物」が再び配置
できるようになるケースがあります。

◆手持ちのすべての建物コマがゲーム盤に配置できない場合
手持ちのすべての建物コマがゲーム盤に配置できないプレイヤーは、そのプレイヤーの手番の

開始時に、それらを表にしてプレイヤー全員に公開したのち、それらのタイルを裏向きにして建
物プールに混ぜ、簡単にシャッフルします。その後、建物プールから建物コマを6個引き、新たな
手持ちの建物とします。その後、手持ちの建物コマの中から１個選び、ゲーム盤に配置します。

◆ホテルチェーンが拡大する
配置した建物が、いずれかの1つのホテルチェーンに含まれる建物のみと隣接する場合、そ

の建物がそのホテルチェーンの一部となります。そのホテルチェーンの規模が建物1個ぶん拡大
する以外には何も起きません。

例：「9F」の建物を、1つのホテルチェーンの建
物に隣接するマスに配置します。これによりその
ホテルチェーンは建物4個から5個のサイズに拡
大します。
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◆2つ以上のホテルチェーンが合併する
配置した建物コマが、2つ以上のホテルチェーンに含まれる建物に隣接してそれらを接続させ

る場合、それらのホテルチェーンはすべて合併し、1つのホテルチェーンになります。こうした合
併が発生したとき、合併前に最もサイズ（建物数）が大きかったホテルチェーン以外のホテルチェー
ンは吸収されて解散し、それらの建物はすべて最もサイズが大きかったホテルチェーンの一部と
なります。

ただし、11個以上の建物からなるホテルチェーンは「大規模ホテルチェーン」（３ページ参照）
ですので、他のチェーンに吸収されることはありません。また、大規模ホテルチェーン同士が合
併することもありません。そのようになる建物の配置はできません。

これを示すため、株価ボードの左側にある各表（ホテルチェーンの各タテ列）においては、
「6-10」サイズの欄と「11-20」サイズの欄の境界に太い黒線が引かれています。

例：この例は、2つのホテルチェーンの間に
建物（6G）を配置するところです。この配置に
より、2つのホテルチェーンの合併が起こりま
す（右のホテルチェーンが左のホテルチェーン
に吸収されることになります）。

例：こちらの例は、建物（6F）を配置するとこ
ろです。この配置により3つのホテルチェーン
が接続され、それらがすべて合併することに
なります（上と右のホテルチェーンが左のホテ
ルチェーンに吸収され、その一部になります）。

例：こちらの例では、建物（6E）を配置するところ
です。この配置では合併は起こりません。なぜ
なら、「6E」は左右どちらのホテルチェーンの建
物とも上下左右で隣接していない（角で接してい
るだけ）からです。しかし、この配置により、将
来的にこの2つのホテルチェーンの合併の可能性
が大いに高まりました。

2つのホテルチェーンの合併が発生したときは、ただちに次の1. ～ 4.の手順を順番に実行し
ます。
1.	合併する双方のホテルチェーンに含まれる建物の数をそれぞれ数えます。このとき、合併の原

因となった建物（手番中に配置した建物）はそのどちらにも数えてはいけません。間違いを防
止するため、合併を発生させる建物を配置する際は、まずその建物を上下さかさまに配置し、
合併の手順が終わったのちにひっくりかえしてゲーム盤にはめこむとよいでしょう。
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2.	より小さい（建物数が少ない）ホテルチェーンから本部コマを取り除いてトレーに戻します。そ
のホテルチェーンは買収され、そこに含まれている建物はすべて、よりサイズの大きいホテル
チェーンの一部となります。もし、合併する2つのホテルチェーンがどちらも同じ大きさなら、
合併仕掛人である手番プレイヤーが、どのホテルチェーンが買収したのか（どの本部コマを取
り除くか）を自由に決めます。

3.	買収された（本部コマが取り除かれた）ホテルチェーンの有力な株主であるプレイヤーは、株
主配当として銀行から紙幣チップを受け取ります（詳細は11ページ参照）。いっぽう、残った

（買収した）ホテルチェーンの株券を保有する各プレイヤーは、株主配当を受け取ることはあ
りませんので、注意してください。とはいえ、残ったホテルチェーンの株券を保有するプレイヤー
も、（そのホテルチェーンが合併によってより大きなサイズになることによって）その株券の価
値が上昇するという恩恵を受けます。

4.	合併仕掛人から時計回りの順で、各プレイヤーは、もし買収されたホテルチェーンの株券を保
有しているなら、それらの株券をすべて、次の①～③のいずれかの方法で処分しなければな
りません。株券1枚ごとに処分方法を変えてもかまいません。
①	売却する：処分する株券を「現在株価」で銀行に売却します。現在株価の確認方法につい

ては、10ページを参照してください。売却した株券はトレーに戻し、現在株価に相当する
ぶんの紙幣を銀行から受け取ってください。

②	株式交換する：処分する株券を、買収を行ったホテルチェーンの株券と交換します。この
ときは株券2枚をトレーに戻すごとに、買収を行ったホテルチェーンの株券1枚をトレーか
ら選んで獲得します。

③	手元に残す：処分する株券を手元に残します。その株券は買収完了後、ホテルチェーンの
解散とともに、無価値（現在株価＝「＄0」）になります。しかし、のちに同じ名称のホテル
チェーンが設立された場合には、その株券となり、再び現在株価が上昇することになります。

3つ以上のホテルチェーンの合併が発生した場合には、そのうち最も規模の大きいホテルチェー
ンだけが残り、ほかのホテルチェーンはすべて買収されることになります。合併するホテルチェー
ンの中に同じサイズがある場合は、合併仕掛人である手番プレイヤーが、そのうちどのチェーンを

「一番大きなサイズである」とみなすかを自由に決定します。そして買収されるホテルチェーンの
うち、最もサイズの大きいホテルチェーンから1つずつ順番に買収を実行していきます。1つのホ
テルチェーンの買収が完全に終わってから、次のホテルチェーンの買収を実行してください。その
買収の手順はそれぞれ上記1.～ 4.と同様に行います。

２.株券を購入する
建物をゲーム盤に配置し、（もし発生したなら）買収の手順をすべて終えたのち、手番プレイヤー

はトレーからアクティブなホテルチェーンの株券を合計3枚まで購入することができます。
購入する場合、異なるホテルチェーンの株券を組み合わせて購入してもかまいません。購入す

る株券1枚ごとに、現在株価に等しい額の紙幣を銀行に支払ってください。現在株価の確認方法
については、10ページを参照してください。

こうして株券を購入する際、ミスを防止するため、プレイヤーは購入する株券の名称と枚数、
そして購入に充てる総額をはっきりと宣言しなければなりません。プレイヤーはまた、ゲーム中い
つでも、トレーに残っている各ホテルチェーンの株券の枚数を確認することができます。

なお、トレーに株券がない場合、その株券は購入できません。
9
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◆現在株価の確認
各ホテルチェーンの現在株価は次のように確認することができます。
1.	株価ボードで、対象となるホテルチェーン

の名称が表示されている欄を確認します。
2.	対応する欄の下に続くタテ列には、ホテル

チェーンのサイズが数字で記されています。
そのホテルチェーンに含まれる建物数がそ
の数字と一致する欄を探し出します。

3.	対応する欄から右にたどり、それが株価の
タテ列と交差する欄に記されているのが、
そのホテルチェーンの現在株価となります。
各プレイヤーは株券を購入、あるいは売却

するたびに、こうして現在株価を確認し、銀行担当との間で株券と対応する額の紙幣をやりとり
してください。

◆手持ち資金の枯渇
プレイヤーは、手持ちの紙幣が枯渇したとしても、通常どおりゲームを続行することができます。

ただし、（支払いに充当する紙幣を保有していないので）手番で株券を購入することはできなくな
りますので、紙幣が枯渇することは避けた方がいいでしょう。紙幣が枯渇しても、その後また紙
幣を入手することができれば、そうした制限はなくなります。そのためにはプレイヤーは、株主
配当を受け取るか、あるいは買収されたホテルチェーンの保有株券を売却して紙幣を受け取るま
で待つしかありません。というのも、プレイヤーはゲーム中に保有する株式を自由なタイミング
で売却できるわけではなく、銀行から紙幣を借りることもできないからです。

こうした手持ち資金の枯渇を防ぐため、株券の購入は賢く行いましょう。必ずしもすべてのホ
テルチェーンにおいて大株主にならなくとも、勝利をつかむことはできます。

３.建物コマを1個補充する
株券の購入（してもしなくても）が終わったら、建物プールから建物コマを1個引いて受け取り、

手持ちの建物に加えます。
そしてその段階で、手持ちの建物の中に「配置不能」な建物があるかどうかを確認します。あ

る建物をゲーム盤に配置すると「大規模ホテルチェーン同士が接続する状態」になる場合、その建
物は「配置不能」であるとみなします。というのも、前述のとおり、大規模ホテルチェーンは買収
されないため、それらが互いに合併することは許されないからです。

こうした配置不能の建物があった場合、ここでそれらをすべて公開してゲームから取り除いて箱
に戻し、それと同じ個数をプールから引いて受け取ります。もし、ここで配置不能な建物を引い
た場合、それは手持ちの建物に残ります（次の手番のこの手順で取り除かれることになります）。
注意：ある建物を配置することによって、ゲーム盤上に本部をもたない8つめの（接続した2個
以上の建物からなる）建物グループができる場合、その建物は「配置不能」とはみなしません。た
だし、そうした建物は（他のホテルチェーン同士の合併が発生することによって）トレーに使用可
能な本部コマが戻ってくるまでの間は、ゲーム盤に配置できない建物となります。

10
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◆株主配当の対象プレイヤーと配当額
ホテルチェーンの合併が発生し、株主配当の額を決めるとき（次ページ「2.株主配当の実行」）、

合併の原因となった建物は、どのホテルチェーンにも含まれないものとみなします。次の手順を
順番に行い、株主配当を行ってください。

1.配当を受け取るプレイヤーの確認
買収されたホテルチェーンの株券を保有する各プレイヤーは、それらの株券をすべて公開

し、自分が何枚保有しているのか宣言します。保有枚数が最も多いプレイヤーが「筆頭株主
（PRIMARY）」、次に多いプレイヤーが「第2株主（SECONDARY）」、その次に多いプレイヤー
が「第3株主（TERTIARY）」となります。ただし、株券を1枚も保有していないプレイヤーは株主
ではありませんので、いかなる場合もそれらに該当することはありません。

・単独株主
クラシックモードの場合：買収されたホテルチェーンの株券を保有しているプレイヤーが1人だ
けである場合、その株主（単独株主）は、筆頭株主と第2株主が受け取るべき配当を両方受け
取ります。
タイクーンモードの場合：買収されたホテルチェーンの株券を保有しているプレイヤーが1人だ
けである場合、その株主（単独株主）は、筆頭株主と第3株主が受け取るべき配当を両方受け
取ります。

・同位の大株主
クラシックモードの場合：筆頭株主が2人以上いる場合には、筆頭株主と第2株主が受け取る
べき配当の額を合計し、それを各筆頭株主が均等に分割して受け取ります。このとき＄100未満
の端数については切り上げ、＄100単位で受け取ります。この場合、第2株主は配当を受け取る
ことができません。

もし第2株主が2人以上いる場合には、その配当を均等に分割して各第2株主が受け取ります。
このとき＄100未満の端数については切り上げ、＄100単位で受け取ります。
タイクーンモードの場合：筆頭株主が2人いる場合には、筆頭株主と第2株主が受け取るべき
配当の額を合計し、それの半額に相当する額を両筆頭株主が受け取ります。このときも＄100
未満の端数については切り上げ、＄100単位で受け取ります。こうした場合、それらに次ぐ第2
株主は、第3株主の配当額を受け取り、さらにそれに次ぐ第3株主は配当を受け取れません。
もし筆頭株主が3人以上いる場合は、筆頭株主、第2株主、第3株主が受け取るべき配当額を
すべて合計し、それを各筆頭株主が均等に分割して受け取ります。このときも＄100未満の端数
については切り上げ、＄100単位で受け取ります。この場合、筆頭株主以外の株主は一切の配
当を受け取れません。

もし第2株主が2人以上いる場合には、第2株主と第3株主が受け取るべき配当の額を合計し、
それを各第2株主が均等に分割して受け取ります。このときも＄100未満の端数については切り
上げ、＄100単位で受け取ります。この場合、それらに次ぐ第3株主は、配当は受け取れません。

もし第3株主が2人以上いる場合には、第3株主が受け取るべき配当を各第3株主が均等に分
割して受け取ります。このときも＄100未満の端数については切り上げ、＄100単位で受け取り
ます。

11
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2.株主配当の実行
株主配当については、銀行担当が株価ボードを参照してその額を対象となった各プレイヤーに

渡します。その手順は次のとおりです。
1.	株価ボードで、いま買収されたホテルチェーンの名称が表示されている欄を確認します。
2.	その欄の下に続くタテ列には、ホテルチェーンのサイズが数字で記されています。そのホテル

チェーンに含まれる建物数（合併の原因となった建物は含みません）がその数字に一致する欄
を探し出します。

3.	その欄から右にたどり、それが「株主配当額（STOCKHOLDER BONUS）」と記された3つ
の列と交差する欄を参照します。そこに、左から筆頭株主、第2株主、第3株主が配当とし
て受け取るべき金額が記されています。

次のページには、合併の際の株主配当の対象プレイヤーと受け取る配当額の判定例をいくつ
か紹介しておきますので、参考にしてください。それらの例は、「FESTIVAL（フェスティバル）」（サ
イズ：建物7個）と「IMPERIAL（インペリアル）」（サイズ：建物5個）という2つのホテルチェー
ンが合併し、IMPERIALがFESTIVALに買収されてその一部になる、という状況を前提にしてい
ます。

株価ボード

12



10 11

◆合併の例
・一般的な合併における株主配当の判定例

株主配当の対象プレイヤーを判定するため、各プレイヤーは保有するIMPERIALの株券を公開
し、その枚数を数えて宣言しました。そうしたところ、アキラ君は3枚、ダイスケ君は2枚、マサ
ユキ君は0枚でした。アキラ君が筆頭株主だったので、彼が筆頭株主の配当額を受け取ることに
なり、ダイスケ君が第2株主の配当を受け取ることになります。マサユキ君は3位ですが、株券
を1枚も保有していないので、配当を受け取ることはできません。株価ボードを参照したところ、
IMPERIAL（サイズ：建物5個）の筆頭株主配当は＄7,000、第2株主配当は＄5,000です。そ
こでアキラ君は＄7,000を、ダイスケ君は＄5,000を銀行から受け取ります。

買収されたホテルチェーンの株券を同じ枚数保有するプレイヤーが複数いるケースがあります。
そこで、ここでは上の例と同じシチュエーションで、そうしたケースの判定例（タイクーンモード）
を紹介します。

・筆頭株主が複数のケース
アキラ君は株券を3枚、ダイスケ君も3枚、マサユキ君が1枚保有しているケースでは、次

のようになります。IMPERIAL（サイズ：建物5個）の筆頭株主配当は＄7,000、第2株主配
当は＄5,000です。アキラ君とダイスケ君はどちらも筆頭株主ですので、それぞれその合計額

（＄12,000）の半分である＄6,000ずつ銀行から受け取ることになります。いっぽう、マサユキ
君はこの2人に次ぐ株主（第2株主）ですので、第3株主配当である$3,500を受け取ることにな
ります。

・第2株主が複数のケース
アキラ君は株券を3枚、ダイスケ君は2枚、マサユキ君も2枚保有しているケースでは、次の

ようになります。IMPERIAL（サイズ：建物5個）の筆頭株主配当は＄7,000、第2株主配当は
＄5,000、第3株主配当は＄3,500です。アキラ君は筆頭株主配当として通常どおり＄7,000受
け取ることになります。ダイスケ君とマサユキ君はどちらも第2株主ですので、それぞれ第2株主
配当と第3株主配当の合計額（＄8,500）の半分である＄4,300ずつ（＄100未満切り上げ）銀行
から受け取ることになります。もしこのケースで、株券を1枚保有しているユウト君がいる場合、
彼は他の3人に次ぐ株主（第3株主）になりますので、株主配当を受け取ることはできません。

・第3株主が複数のケース
アキラ君は株券を4枚、ダイスケ君は3枚、マサユキ君とユウト君は1枚ずつ保有しているケー

スでは、次のようになります。IMPERIAL（サイズ：建物5個）の筆頭株主配当は＄7,000、第2
株主配当は＄5,000、第3株主配当は＄3,500です。アキラ君は筆頭株主として＄7,000、ダイ
スケ君は第2株主として＄5,000を通常どおり受け取ります。マサユキ君とユウト君は第3株主配
当を均等に分割しますので、＄1,800ずつ（＄100未満切り上げ）受け取ることになります。
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６.ゲームの終了と勝利
あるプレイヤーが自分の手番中に、「アクティブなホテルチェーンのすべてが大規模ホテル
チェーンである」もしくは「アクティブなホテルチェーンのひとつのサイズが建物41個以上であ
る」と宣言した場合、その手番の終了時にゲームは終わります。ただし、そうした状況に該当す
る場合であっても、手番プレイヤーは必ずしも宣言を行う必要はありません。たとえば、自分
が株券を保有しているホテルチェーンのサイズをもっと大きくしたい場合など、宣言しない方が有
利なこともあります。

ゲームが終了したら、ただちに次の手順を行って、ゲームの勝者を決定します。
1.	アクティブな各ホテルチェーンについて、株主配当の判定と支払いを行います。それぞれのホ

テルチェーンについて、筆頭株主、第2株主が（タイクーンモードなら第3株主も）、対応する
株主配当を銀行から受け取ってください。そのやり方は、ゲーム中に合併が発生した場合と
同様に行います。

2.	各プレイヤーは保有する株券をすべて、それぞれ現在株価で銀行に売却します。このとき、ア
クティブなホテルチェーンが存在しない株券については無価値になります。

3.	各プレイヤーは保有する紙幣の額を合計します。その額が最多のプレイヤーがゲームに勝利し
ます。もし、最多のプレイヤーが2人以上いる場合、それらのプレイヤーが勝利を分かち合
います。

７.まれなケースへの対処
◆株券のないホテルチェーンの設立

プレイヤーが建物をゲーム盤に配置することで新たなホテルチェーンが設立された際に、その
ホテルチェーン用の株券が、（すべての株券をいずれかのプレイヤーが保有している状態のため）
トレーに1枚も残っていないケースがあります。そうした状況が発生したときは、そのホテルチェー
ンの創業者プレイヤーは、設立時発行株式を受け取ることはできません。しかしその代わりに、
銀行から紙幣を受け取ります。その額は、設立時のそのホテルチェーンの現在株価と等しい額に
なります。

◆建物の配置ミスの発覚
建物を間違ったマスに配置してしまった場合、もしその手番中にそのミスが発覚したなら、そ

の建物を正しいマスに配置しなおしてください。ただし、以前の手番に配置した建物が間違った
マスにあることが発覚した場合には、配置のやり直しは行いません。もし、間違った建物が配置
されたマスに本来配置されるべき正しい建物を保有しているプレイヤーがいる場合には、それら
2つのタイルを単に入れ替えて、ゲームを続行してください。

◆タイクーンモードで株主が2人の場合
タイクーンモードで遊んでいる際に、株主配当の対象プレイヤーが2人であった場合、第3株

主配当は誰も受け取りません。

選択ルール：特殊能力カード
ゲーム開始前にすべてのプレイヤーが賛同するなら、この章のルールと特殊能力カードをゲー

ムに導入して遊ぶことができます。そうすることで、各プレイヤーは特殊能力カードの効果により、
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特殊な株券の取り引きや、建物の配置を実行することができます。この選択ルールを採用する場
合、通常のルールに次のルールを追加して遊んでください。

セットアップ中に、各プレイヤーは特殊能力カードを1セット（5枚）受け取ります。どのセットも
そのカード構成は同じで、《株券を無料で獲得する》《株券を５枚まで購入する》《株式交換を
３回まで行う》《手持ち建物を５個追加する》《建物4個を配置する》各1枚からなります。

プレイヤーは手番中に、保有する特殊能力カードのうち1枚を選んで使用することができます。
使用する際は、そのカード名を宣言してください。そしてそのカードの指示にしたがいます。そ
の後、使用したカードは全員共通の捨て山に移します。どのカードも自分の手番の適切な手順（手
番中の3つの手順。6ページ参照）で使用しなければなりません（たとえば、株券の交換を含む特
殊能力のカードは、手番中の「2.株券を購入する（任意）」の手順の際に使用しなければなりませ
ん）。
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プレイのヒント
•	株主配当を受け取ることは、資金を稼ぐ上で重要な方法です。そのため、手番のとき株券を
直接購入したり、合併の際に株式交換で入手するなどして、アクティブなホテルチェーンの有
力株主になるようにしましょう。

•	サイズのより小さいホテルチェーンは、合併によって買収される可能性があります。そのため、
こうしたホテルチェーンの筆頭株主、第2株主になるのはよい方法です。

•	ゲーム盤の端に近い場所のホテルチェーン、他のホテルチェーンから離れているホテルチェーン
の株券をあまり多く集めるべきではありません。なるべく早期に買収されそうなホテルチェー
ンの株券を集めるほうが株主配当を受け取るチャンスが増します。

•	ゲームが終盤に近づいてきたら、より大きなホテルチェーンの株券を集めるのもよい方法です。
そうしたホテルチェーンはゲーム終了時に残っている可能性が高く、ゲーム終了後に高額の株
主配当を受け取るチャンスがあるからです。

•	あなたが株券を保有するホテルチェーンが買収されたとき、その株券をより大きなホテルチェー
ンの株券と株式交換するのも、前項と同じ理由でよい方法です。

•	すでに他のプレイヤーが株券の大半を保有するホテルチェーンを新たに設立するのは、あま
りよい方法とは言えません。というのも、それはあなたよりも、そうしたプレイヤーの方がずっ
と得をするケースが多いからです。ただし、新たなホテルチェーンを設立できる場所が何箇
所もあるなら、あえて設立してしまって、あなたが設立時発行株式を受け取ったほうがマシ
でしょう。

２人ゲーム
2人で遊ぶ場合には、クラシックモードで遊んでください（株価ボードのクラシックモードの面

を上にして遊びます）。また、通常のルールをもとにしつつも、ホテルチェーンの合併が発生した
際には、下記の部分についてルールを変更して遊んでください。
1.	買収されたホテルチェーンの株主配当の対象プレイヤーを判定する際、ランダムな枚数のその

株券を保有する架空のプレイヤーが1人いるものと考えて順位を判定します。そのプレイヤー
が保有する株券の枚数を決定するため、建物プールから建物を1個引いて公開します。そして
その建物に記されている数字を、架空のプレイヤーの保有枚数であるとみなします。たとえば

「9F」の建物を引いたなら9枚、「2B」を引いたなら2枚とみなします。このとき、架空のプ
レイヤーの保有株券、全プレイヤーの保有株券、トレーに残っている株券の合計が25枚を
超えてしまっても、何も問題ありません。

2.	株主配当は、筆頭株主と第2株主にのみ行われます。また、架空のプレイヤーが株主配当の
対象となった（筆頭株主もしくは第2株主になった）場合には、架空のプレイヤーの受け取った
配当は銀行に残したままにしておきます（つまり支払ったとみなすだけで、実際には支払いは
行いません）。

3.	架空プレイヤーの保有株券の枚数を決定するために引いた建物は、建物プールに伏せて戻し、
そのあと建物プール全体をよく混ぜ合わせます。

4.	ゲーム終了後の株主配当においても、上記と同様に架空のプレイヤーも参加して判定を行い
ます。
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