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準備
ゲームの準備の際、新規のプロジェクト・カード 7 枚を、基本セット

の山札に混ぜてシャッフルしてください。同様に５枚の企業カードも、基
本セットのものと混ぜてください。カードの左下にある巻き戻しアイコン

（ ）は、そのカードが『プレリュード』拡張セットに含まれていること
を表しています。その後、35 枚のプレリュード・カードをひとまとめにし
てシャッフルし、山札を作ります。

バリエーション：各プレイヤーに『プレリュード』に含まれる企業カードを 
１枚ずつ配った後で、それ以外の企業カードを１枚ずつ配ります。各プレイ
ヤーはその２枚から、実際に自分が使用する１枚を選びます。なお、プレリュー
ド・カードを使用せず、このセットに含まれるプロジェクト・カード７枚と企
業カード５枚のみを基本セットに入れて遊んでも、全く問題ありません。

プレリュード・カード
ゲームの準備（基本ルールブック７ページ参照）で、次の手順を加え

ます。

５）カードの配布：追加で各プレイヤーにプレリュード・カードを裏向き
で４枚配ります。

６）カードの選択：追加で配られた４枚のプレリュード・カードの内容を
確認し、今回使用したい２枚を選びます。プレリュード・カードはプロジェ
クト・カードのように使用するのに支払いはありません。この選択は企業
やプロジェクト・カードを選択するのと同時に行ってください。

７） 開始時の状態：すべての企業がプレイされ、プロジェクト・カード
の支払いが済んだ後、以下のステップ（７b）として）を追加します。各
プレイヤーはプレイ順に、６）で選択したプレリュード・カード２枚をプレ
イします。選ばなかったプレリュード・カードは箱に戻してください。プ
レイされたプレリュード・カードは、オートマチック・カード（緑）と同様
に自分の場に配置し、ゲーム中は常にタグが見えるようにしておいてくだ
さい。また、これら準備のすべての手順は、第１世代で実行されたもの
とみなします。
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ワイルド・タグ
このタグのあるカードをプレイした後で、このタグは任意

のタグとみなして、何らかのアクションを実行する際に参照
することができます。すなわちワイルド・タグのあるカードのプレイ時
には、このワイルド・タグ自身は参照されないことに注意してください。
ワイルド・タグは、褒賞の際には数えません。ただし称号の獲得はアク
ションなので、ワイルド・タグを数えることができます。

『プレリュード』を使った１人プレイ
１人ゲームに『プレリュード』を導入する場合、12 世代が終了する

までに、テラフォーミングを完了させてください。これを表すため、地
球化指数の「12」の欄に、金の資源キューブを１個配置してください。

地球化指数ソロ：１人プレイ・バリエーション
ここで、どの拡張セットとも組み合わせられる、新たな１人プレイ・バ

リエーションを紹介します。このバリエーションでは、全てのグローバル・
パラメータを上げきる必要はありませんが、代わりに地球化指数（TR）
を 63 以上にしてください。期限は 14 世代（ただしプレリュード・カー
ドを導入していれば 12 世代）です。これを表すため、地球化指数の「63」
の欄に、金の資源キューブを１個配置してください。この「地球化指数
ソロ」バリエーションでは、新たな標準プロジェクト「緩衝ガスの導入」
が追加されます。16 Ｍ€を支払い、地球化指数（TR）を１つ上昇させ
ます。それ以外のルールは、通常の１人用ルールにしたがってください。

また、このルールを簡単にまとめた〈地球化指数ソロ〉カードがあり
ますので、ゲーム盤付近に配置してプレイしてください。

ギャレット・カイダ「補給物資の投下」
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■クレジット：
Game design: Jacob Fryxelilus
Graphic design: Isaac Fryxelius
Rulebook cover: Aquifer turbines by Bill 
Bricker

■メガクレジット：
親愛なる各国の出版パートナーおよびアーティ
ストに、特に素敵なイラストをくださったビル・
ブリッカーに。パパ、ママそして我らがβテスト
プレイヤーに、すなわち：Florian Ruckeisen, 
Sebastian Stückl, Cornelius Cremin, Jorrit 
Sminia, Mikael Hansson, Jan-Fredrik 
Wahlin, Tomas Gjäls & Mikael Wicktor, 
Trollet Eriksson およびそのゲーム仲間に、そ
してその献身的なテストプレイとフィードバック
に百万の感謝を！

■ギガクレジット：
地球、火星、金星の創造主に。
我らが常に、それら世界のよき奉仕者でありま
すように！

■日本語版クレジット
発売元：株式会社アークライト

（日本語版独占販売権）
〒101-0052
東京都千代田区神田小川町 1-2 風雲堂ビル２F
アークライトゲームズ公式サイト
※ルールの質問、不良交換などはこちら
https://arclightgames.jp/
※このゲームはフィクションです。実在の人物、団体、
事件などとは一切関係ありません。
翻訳・編集：健部伸明
ＤＴＰワーク：すざきあきら
©2018 Arclight, Inc.
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