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ゲームの準備を次の手順で行います。

(1)	 大型の六角形のタイルは「島タイル」です。このうち、桟橋が描かれてい
るもの（4 枚）が「港タイル」です。海しか描かれていないものが「海タ
イル」、それ以外のものは「市場タイル」 A です。市場タイルには、対応
するスパイスに合わせて 4 つのタイプがあり、そのタイプが各タイルの左
側に円形のアイコンで表示されています。各タイプの市場タイルからランダ
ムに 1 枚ずつ取り除き、残りの市場タイルをシャッフルしたのちに、テーブ
ル中央にゲーム盤を作ります。最初のゲームでは、上の図 B のような形に
並べてゲーム盤を作ってください。2 回目以降のゲームでは、裏面の「ゲー
ム盤のカスタマイズ」の項を参照し、ゲーム盤の形を自由に変更して遊んで
ください。

(2)	 ゲーム盤を上図の形にする場合、四隅 C の位置には港タイルを配置しま
す。海タイルと取り除いた市場タイルは本ゲームでは使用しないので、箱に
しまいます。 

(3)	 小型の六角形のタイルは「勝利点タイル」です。このうち、表面に「×」印
の描かれたものは「港閉鎖」タイルと呼ばれます。勝利点タイルの中から
港閉鎖タイル E を抜き出し、残りをシャッフルして伏せ、ひとつの山をつく
ります。これを「勝利点の山」と呼びます。その上から 4 枚めくって、各港
タイルの上に 1 枚ずつ配置して公開します D 。その後、勝利点の山の上
から5枚とり F 、そこに港閉鎖タイル E を加えた6枚をシャッフルします。
そしてその 6 枚を勝利点の山の上に伏せてのせます。こうしてできた勝利
点の山をゲーム盤のわきに配置します。

(4)	 赤い正方形 / 長方形のタイルが「ボーナスタイル」 G です。ボーナスタイ
ルを種類ごとに山にしてゲーム盤のわきにまとめておきます。そして、勝利点
が記されているボーナスタイルの山については、「6」が一番上に、「3」が一
番底にくるように数字の順に並び替えてください O 。

(5)	 最初に手番を行う「親」をじゃんけんなどの適当な方法でランダムに決めま
す。各プレイヤーが「プレイヤーボード」 H を 1 枚ずつ受け取り、カード
アイコン のないほうの面を表にして自分の前に配置します。このとき、プ
レイヤーボードの左上部分に親シンボル I のあるものを親プレイヤー
が受けとってください。

(6)	 各プレイヤーは担当色をひとつずつ決め、その色の「船コマ」 J 1 隻と「取
引所コマ」K 20 個を受け取ります。そして取引所コマを自分のプレイヤー
ボードにある 20 箇所のマスに 1 個ずつ配置します L 。

(7)	 ) キューブの中から M の図のとおり抜き出し、4 つのセットに分けてテーブ
ル上に配置します。手番の順の逆順に、各プレイヤーはそれらセットのうち
1 つずつ選んで受け取るとともに、自分の船コマをゲーム盤の任意の市場タ
イルの上に配置します。各プレイヤーは、このとき受け取ったキューブを含
め、保有するキューブを「船倉」 N  （プレイヤーボード右側にある 10 箇
所のマス）に配置しなければなりません。

(8)	 プレイヤーが受け取らなかったキューブはすべて、種類（色）ごとにカップ
に入れ、ゲーム盤のわきに並べておきます。そこを「市場」と呼びます（市
場タイルとは関係ありません )。種類ごとに価値の順にしたがい、プレイヤー
ボード左端に図示されているように並べておくと便利です（生姜が一番価値
が低く、クローブが一番高い）。

何百年も前、有望なスパイス交易はあらたな局面を迎えた。交易によっ
て栄えた国々はさらなるスパイスを手に入れるための新たな交易ルートを
開拓せざるを得なくなった。そして次々に異国の海に乗り出していった。
それにより、新たな島々が発見され、そこで彼らは最も貴重なスパイスに
出会うこととなった。そうしたスパイスはこれらの島でしか手に入れること
ができず、その価値は同じ重さの金にも匹敵したのだ。この発見はさら
なる探検、競争を呼び、そして戦争へとつながっていく。この時代を「大
航海時代」と呼ぶ。この時代に商人として身を置き、探検を行い、発見
と繁栄を目指そう。栄光と利潤が極東で君を待っている！
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■1.ゲームの準備

■2.ゲームの流れ
ゲームは、「ラウンド」と呼ばれる手順を繰り返すことで進んでゆきます。各ラ

ウンド中、各プレイヤーは親から時計回りの順で 1 回ずつ手番を実行します。

手番プレイヤーは、まず船コマを移動させることができ、その後、アクション
を 1 回実行することができます。

■3.船の移動とアクション
手番プレイヤーはまず、自分の船コマを隣のマスに 1 マス（島 1 タイル分）

移動させることができます（下図 A 。この移動にはコストはかかりません）。

手番プレイヤーが望むなら、移動を続行し、2 マス以上移動させてもかまい
ません。ただし 2 マス目以降の移動については、1 マス移動するごとに（下図
C ）、移動を開始する島タイルの上にコストとして保有する任意のキューブを 1

個とって配置しなければなりません（下図 B  ）。こうしてキューブを支払い続

けることができる限り、手番プレイヤーは船コマを何マスでも移動させることが
できます。

移動を終了した時、もしその市場タイルに他のプレイヤーの船コマが存在する
なら、手番プレイヤーはそうした各プレイヤーに保有するキューブを 1 個ずつ支
払わなければなりません。この支払いが完全に充足できない場合、手番プレイ
ヤーはそのタイル上で船の移動を終了させることはできません。

その後、移動を終了した島タイルの上に（誰かが移動の際に配置した）キュー
ブが配置されているなら、手番プレイヤーはそうしたキューブを全て受け取るこ
とができます。ただし、他プレイヤーへの支払いがある場合はそちらを先に実行
しなければならず、配置されているキューブの受け取りはその後になりますので
注意してください。

移動が終了した（あるいは移動をしないことを決めた）のち、手番プレイヤー
は、次のアクションのうち 1 つを 1 回実行することができます。各アクションの
詳しい内容は続くルールを参照してください。それが終わると、次のプレイヤー
の手番となります。

 ◆ Ａ）市場アクション　（船コマが市場タイル上にあるとき）
 ◆ Ｂ）港アクション　（船コマが閉鎖されていない港タイル上にあるとき）
 ◆ Ｃ）収穫アクション　（どこでも）

ルール説明書
２～４人／30～ 45分／８歳以上

 本ゲームは、「センチュリーシリーズ」の第 1 作『センチュリー：スパイスロード』の続編にあたる第 2 作です。本ゲーム
は単体で遊べる商品であり、そのルールが本説明書に記載されています。また第 1 作と組み合わせて遊ぶこともできます。
その場合は、こちらのルールで一度遊んだあとで、もう一方の「大航海時代ルール」の説明書にしたがって遊んでください。
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■4.市場アクション（アクションＡ）
と取引所の開設

船コマが市場タイル上にあり（右図 A ）、なお
かつその上にまだ自分の取引所コマが存在しない
なら、そこに取引所を開設することができ
ます。その場合、自分のプレイヤーボード
から取引所コマを 1 個取り、その市場タイ
ルの上に移してください（右図 B ）。こうした取
引所の開設にはコストがかかる場合があります。そ
のコストは、開設する市場タイルの上にすでに存
在する他プレイヤーの取引所と同じ数のキューブに
なります。保有するキューブの中から市場に支払っ
てください。つまり、まだ誰も取引所を開設していないタイル
上に取引所を開設するときは、コストはかかりません（ただし、
2 人ゲームの時は相手の取引所のあるタイルに自分の取引所を
開設するにはコストとしてキューブ 2 個を支払わなければなりま
せん）。取引所を開設するときは、まずコストを支払い、それか
らプレイヤーボードの、市場タイルのタイプ（右図 C ）に対
応するアイコンが表示されている「段」のマスに残っている取
引所コマのうち一番左のものを取って市場タイルの上に移さな
ければなりません。このとき空いたマスに数字が現れたら、そ
れはゲーム終了時の勝利点となります。こうして（取引所を開
設するために）プレイヤーボードから取引所コマをゲーム盤に移した結果、
縦一列のマスが空欄になったなら（右図 D ）、手番プレイヤーはボーナス
タイルを 1 枚獲得します。ゲーム盤のわきに残っているボーナスタイルの山
をどれでもひとつ選び、その上から 1 枚選んで受け取って、自分の前に移し
ます。各ボーナスタイルは、保有プレイヤーに次の効果を与えます。

移動時、コストを支払わず
に 1 マス追加で移動すること
ができる。

収穫アクションを行ったと
き、赤キューブを 1 個追加
で獲得する。ゲーム終了時

このタイルは勝利点 1 点と
して数える。

取引所を開設したとき、
保有するキューブ 1 個を 1
段階アップグレードできる。
ゲーム終了時このタイルは
勝利点 2 点として数える。

このタイルを追加の船倉 3 マス分として扱う。

ゲーム終了後、このタイ
ルは記されている数字に等
しい勝利点として数える。

キューブの価値とアップグレードの順
取引所の開設を行ったかどうかにかかわら

ず、手番プレイヤーはここで、自分の船コ
マの存在する市場タイルに自分の取引所が
あるなら、市場アクションを実行することが
できます。その場合、市場タイルの上部に
記されたアイコンにしたがって、市場との間
で保有キューブを交換します。矢印の上に
記されたキューブ（右図 A ）を保有する
キューブの中から市場に支払い、その後で
矢印の下に記されたキューブ（右図 B ）を市場から受け取ります。これが
1回の取引となります。手番プレイヤーは充分なキューブを保有しているなら、
1 回の市場アクション中に 2 回以上の取引を行ってもかまいません。

ボーナスタイルの効果一覧
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例：雅之くんは、黄キューブを 9 個保有していて、上図の市場タイル上で
市場アクションを実行しました。彼は取引を 1 ～ 3 回まで実行できます。そ
の回数に応じて、黄キューブを3 個、6 個、または9 個市場に支払い、茶キュー
ブを 1 個、2 個、または 3 個受け取ることができます。

■5.港アクション（アクションＢ）
船コマが港タイル上にあるなら、港アクションを

実行することができます。その場合、その港タイ
ルの上にある勝利点タイルを参照します。そして、
そこに記されているだけのキューブを市場に支払
います。支払うことができたなら、その勝利点タ
イルを受け取ります。勝利点タイルに記されてい
る数字が、ゲーム終了後に勝利点となります。プ
レイヤーは受け取った勝利点タイルを伏せて自分
の前に移します。
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その後、勝利点タイルを補充します。受け取った勝利
点タイルの代わりに、勝利点の山の上から 1 枚とり、そ
の港タイルの上に公開して配置してください。それが港閉
鎖タイルだった場合、この港タイルは以後、閉鎖状態である
とみなします。閉鎖状態の港タイル上では誰も港アクションを実
行することできなくなります。

ひとたびゲーム盤上に港閉鎖タイルが登場したのちには、誰かが（閉鎖
されていない港で）港アクションを行った場合、港閉鎖タイルを直ちにその
港に移します。そして、空いた港タイルの上に新しい勝利点タイルを補充し
てください。

■6.収穫アクション（アクションＣ）
船コマがどこにあろうと、手番プレイヤーは収穫アクションを実行できま

す。実行した場合、市場から黄キューブを 2 個受け取ります。

■7.船倉の上限
プレイヤーは、手番の終了時に保有するキューブを確認します。そしても

し、それが船倉のマスに収まりきれない場合、あふれた分のキューブを自
由に選んで市場に戻し、ぴったり収まるようにしなければなりません。船倉
の各マスにはキューブを1 個だけ配置できます。各プレイヤーの船倉はゲー
ム開始時には 10 マスあります。ゲーム中、ボーナスタイルを受けとること
によって、そのマス数は増えることがあります。

■8.ゲームの終了
いずれかのプレイヤーが、4 枚目の勝利点タイルを受け取ったなら、そ

のラウンドの終了時にゲームは終わります。

ゲームが終わったら、各プレイヤーは自分の勝利点を集計し、発表します。
各プレイヤーは次の各勝利点を獲得します。

 ◆ 保有する各勝利点タイルに記されている勝利点
 ◆ プレイヤーボードから取引所コマが取り去られることによって出現した勝
利点

 ◆ ボーナスタイルに表示されている勝利点
 ◆ 船倉にあるキューブ 1 個につき 1 勝利点（黄キューブをのぞく）

集計後の勝利点が最多のプレイヤーがゲームの勝利者となります。もし、
同点首位のプレイヤーが存在するときは、その中で手番順がより後ろのプ
レイヤーの勝利となります。
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ゲーム盤のカスタマイズ
本ゲームのプレイに慣れたプレイヤーは、島タイルを自由に並べてゲー

ム盤を作ってもかまいません。その場合、各島タイルが可能なかぎり他
の 2 枚の島タイルに隣接するように配置することをお勧めします。

発売元：株式会社アークライト　　
〒101-0052
東京都千代田区神田小川町 1-2
   風雲堂ビル 2F
e-mail：b-game@arclight.co.jp

（ルールに関するお問い合わせはこちらまで
メールでお願いします。電話でのご質問には
お答えできません）
http://www.arclight.co.jp/ag/


