
蛮
バーバリアン

族カ′ター
ブルート

強打

蛮人の怒り

狂戦士の一撃

旋風撃

１マス 敵１体

13 ダメージ＋効果

効果：対象を２マスまで移動さ
せてもよい。

 対象を無防備状態にする（適
用は１回のみ）。
    

１マス 敵２体まで

特典：君は５マスまで移動しても
よい。その間いつでも、射程に入っ
た各対象を攻撃してもよい。

各 18 ダメージ

１マス 敵１体

特典：攻撃前、宣言することで、
命中判定に＋２のボーナスを得て
もよい。その攻撃が命中したら、
対象に与えるダメージを－２点する。

14 ダメージ

２マス 敵１体

特典：命中判定に＋２のボーナス
を得る。

26 ダメージ
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蛮行
発動条件：自身の手番の最初の攻撃が命中した時に、君の仲間に隣接していない対象を攻撃する。
効果：対象に与えるダメージを＋４点する。

ヒットポイント

基本攻撃

防御

移動

特  性

必
殺

技
特

 技

人
ワーウルフ

狼セドリック
ブルート

月夜の猛威

野獣の憤撃

死の爪

血の渇望

２マス 敵１体  
（特典参照）

特典：君の HP が 35 以下の場合、
敵２体を対象としてもよい。

各 12 ダメージ

１マス 敵１体

24 ダメージ＋効果

効果：常時効果 ―君の HP
が 35 以下の間、出目 17 以上で
クリティカルヒットになる。

１マス 敵１体

11 ダメージ＋効果

 対象を無防備状態にする（適
用は１回のみ）。

セドリックの HP が 35 点以下
の場合、対象に与えるダメージを
＋７点する。

１マス 敵１体

特典：対象を 2 回攻撃する。

各 12 ダメージ＋効果

効果：君の HP が 35 以下の
場合、対象に与えるダメージを＋
12 点する。
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66
蛮行
発動条件：自身の手番の最初の攻撃が命中した時に、君の仲間に隣接していない対象を攻撃する。
効果：対象に与えるダメージを＋４点する。

ヒットポイント

基本攻撃

防御

移動

特  性

必
殺

技
特

 技



盗
ロ ー グ

賊ガリオン
タクティシャン

卑劣な一撃

完全模倣

不意打ち

記憶泥棒

１マス 敵１体

特典：対象が、その仲間から受け
たすべての効果を無効化する。

11 ダメージ＋効果

効果：対象が無防備状態（集中、
挟み撃ちを含む）の場合、ダメー
ジ＋５点。

２マス 敵１体

22 ダメージ＋効果

効果：対象の特技を１つゲー
ムから除外する。

常時効果―除外した特技をコ
ピーし、習得する。

２マス 敵１体

特典：命中判定に＋２のボーナス
を得る。

10 ダメージ＋効果

効果： 対象の攻撃の効果を
無効化する（ダメージと特性は適
用する）。

１マス 敵１体

０ダメージ＋効果

効果：対象の必殺技を 1 つを
ゲームから除外する。その後、君
を３マスまで移動させ、除外した
必殺技を使用してもよい。
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66 発動条件：自身の手番の最初の攻撃が命中した時に、仲間に隣接している対象を攻撃する。
効果：対象に与えるダメージを＋４点する。

戦術

ヒットポイント

基本攻撃

防御

移動

特  性

必
殺

技
特

 技

 侍
サムライ

 浪
ロ

軽
カ ル

タクティシャン

剣戟の嵐

龍の魂

先祖伝来の刀

千本桜

２マス 敵１体

11 ダメージ＋効果

効果：  対象は特性を使用で
きない。

１マス 敵３体まで

特典：君は５マスまで移動しても
よい。その間いつでも、射程に入っ
た各対象を攻撃してもよい。この
攻撃中、１つの対象に２回攻撃を
することができる。

各７ダメージ

１マス 敵１体

11 ダメージ＋効果

効果：対象を 2 マスまで移動
させてもよい。その後、対象に隣
接しているすべての敵に、それぞ
れ３ダメージ。

２マス 敵１体

25 ダメージ＋効果

効果：常時効果―君は特性
を使用できない。君の手番の最
初の攻撃が命中したとき、君の周
囲８マスのキャラクター 1 体に４ダ
メージか、HP を４点回復する。
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66 発動条件：自身の手番の最初の攻撃が命中した時に、仲間に隣接している対象を攻撃する。
効果：対象に与えるダメージを＋４点する。

戦術

ヒットポイント

基本攻撃

防御

移動

特  性

必
殺

技
特

 技



狩
ハン タ ー

人ニアリ
シューター

二重撃ち

完璧な狩猟

爆裂矢

矢の雨

８マス 敵１体

特典：命中判定に＋２のボーナス
を得て、さらに対象の有利な状態
をすべて無視する。

12 ダメージ＋効果

効果：君は対象を１マス移動
させてもよい。

８マス 敵３体まで

各 13 ダメージ

８マス 敵２体まで

特典：対象２体を１回、もしくは対
象１体に２回攻撃することができ
る。

各 7 ダメージ＋効果

効果：  この攻撃が最後に命中
した対象無防備状態にする（適用
は１回のみ）。

８マス
直線上に並
ぶすべての
敵

特典：最初の対象を宣言する前に、
最大で４マスまで移動してよい。

各 17 ダメージ＋効果

効果：  この攻撃が最初に命中
した対象をよろめき状態にする。
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55
精密射撃
発動条件：自身の手番時、５マス以上離れた対象に、最初の攻撃が命中した時。
効果：対象に与えるダメージを＋４点する。

ヒットポイント

基本攻撃

防御

移動

特  性

必
殺

技
特

 技

魔
ウ ィ ザ ー ド

術師アヴェラム
シューター

魔弾

対抗呪文

秘術：爆裂

魔力波

８マス

３ｘ３の範囲
マス内すべ
てのキャラ
クターに対
して

各 9 ダメージ＋効果

効果：君は攻撃が命中した任
意の数の対象を、それぞれ１マス
まで移動させてもよい。

８マス 敵２体まで

各 16 ダメージ＋効果

効果：君は攻撃が命中させた
任意の対象をそれぞれ、３マスま
で移動させてもよい。

８マス 敵１体

特典：君にかかっているすべての
不利な状態を無視する。

10 ダメージ＋効果

効果：射程内にいる他の２体
の敵に、それぞれ３ダメージ。

８マス 攻撃してき
た敵１体

条件：攻撃前に君に 10 ダメージ。
これにより君が HP０点以下になる
ことはない。

0 ダメージ＋効果

効果：対象の攻撃を無効化する。
常時効果―君は俊敏状態とな
る。

5555

88

66

55
精密射撃
発動条件：自身の手番時、５マス以上離れた対象に、最初の攻撃が命中した時。
効果：対象に与えるダメージを＋４点する。

ヒットポイント

基本攻撃

防御

移動

特  性

必
殺

技
特

 技


