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貫通 10
標的 Ｃ

貫
通

11
押
し
出
し

1
標
的

Ｃ

貫
通

11
標
的

Ｃ

貫通11
標的Ｃ

セラー・ナベリス

セラー・ナベリス

セ
ラ
ー
・
ナ
ベ
リ
ス

セ
ラ
ー
・
ナ
ベ
リ
ス
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貫通 12
押し出し 1
標的 Ｃ

貫
通

12
押
し
出
し

1
標
的

Ｃ

貫通12
押し出し2
標的Ｃ

貫
通

13
押
し
出
し

2
標
的

Ｃ

セラー・ナベリス

セラー・ナベリス

セ
ラ
ー
・
ナ
ベ
リ
ス

セ
ラ
ー
・
ナ
ベ
リ
ス
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2

3xC
3
3
- 4

xC33-

5xC
3
3
-5x

C 3 4 -

隣接する仲間への攻撃は 
自分が標的に変更。
受ける６以上のダメージ、 
最初のＣ回無効。
装甲 １ 
自身および全仲間

隣
接

す
る

仲
間

へ
の

攻
撃

は
 

自
分

が
標

的
に

変
更

。
受

け
る

６
以

上
の

ダ
メ

ー
ジ

、
 

最
初

の
Ｃ

回
無

効
。

装
甲

2
自

身
お

よ
び

全
仲

間

隣接する仲間への攻撃は 
自分が標的に変更。
受ける６以上のダメージ、 
最初のＣ回無効。
装甲2 
自身および全仲間

反
撃

１
隣

接
す

る
仲

間
へ

の
攻

撃
は

 
自

分
が

標
的

に
変

更
。

受
け

る
６

以
上

の
ダ

メ
ー

ジ
、

 
最

初
の

Ｃ
回

無
効

。
装

甲
2 

自
身

お
よ

び
 

　
　

全
仲

間

《鋼の獅子》

《鋼の獅子》

《
鋼
の
獅
子
》

《
鋼
の
獅
子
》

0

1

2

3

6xC
4
4
- 7

xC44-

8xC
4
5
-9x

C 4 6 -

反撃 2
隣接する仲間への攻撃は 
自分が標的に変更。
受ける６以上のダメージ、 
最初のＣ回無効。
装甲 2 
自身および
　　全仲間

反
撃

2
隣

接
す

る
仲

間
へ

の
攻

撃
は

 
自

分
が

標
的

に
変

更
。

受
け

る
６

以
上

の
ダ

メ
ー

ジ
、

 
最

初
の

Ｃ
回

無
効

。
装

甲
3 

自
身

お
よ

び
 

　
　

全
仲

間

反撃3
隣接する仲間への攻撃は 
自分が標的に変更。
受ける６以上のダメージ、 
最初のＣ回無効。
装甲3 
自身および 
　　全仲間

反
撃

3
隣

接
す

る
仲

間
へ

の
攻

撃
は

 
自

分
が

標
的

に
変

更
。

受
け

る
６

以
上

の
ダ

メ
ー

ジ
、

 
最

初
の

Ｃ
回

無
効

。
装

甲
3 

自
身

お
よ

び
 

　
　

全
仲

間

《鋼の獅子》

《鋼の獅子》

《
鋼
の
獅
子
》

《
鋼
の
獅
子
》
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3

2xC
3
2
3 2

xC323

2xC
3
2
43x

C 3 3 4

治癒の値は２倍。可能なら 
《鋼の獅子》を優先して治癒。

呪い や祝福 の際、 
追加でもう１枚投入。

装甲 2

治
癒

の
値

は
２

倍
。

可
能

な
ら

 
《

鋼
の

獅
子

》
を

優
先

し
て

治
癒

。

呪
い

や
祝

福
の

際
、

 
追

加
で

も
う

１
枚

投
入

。

装
甲

3

治
癒

の
値

は
２

倍
。

可
能

な
ら

 
《

鋼
の

獅
子

》
を

優
先

し
て

治
癒

。

呪
い

や
祝

福
の

際
、

 
追

加
で

も
う

１
枚

投
入

。

装
甲

3

治癒の値は２倍。可能なら 
《鋼の獅子》を優先して治癒。

呪いや祝福の際、 
追加でもう１枚投入。

装甲3

0

1

2

3

女賢スラカ

女
賢
ス
ラ
カ

女
賢
ス
ラ
カ

女賢スラカ

3xC
3
3
4 3

xC344

3xC
3
4
44x

C 3 4 4

治癒の値は２倍。可能なら 
《鋼の獅子》を優先して治癒。

呪い や祝福 の際、 
追加でもう１枚投入。

装甲 4

攪乱

治
癒

の
値

は
２

倍
。

可
能

な
ら

 
《

鋼
の

獅
子

》
を

優
先

し
て

治
癒

。

呪
い

や
祝

福
の

際
、

 
追

加
で

も
う

１
枚

投
入

。

装
甲

5

攪
乱

治癒の値は２倍。可能なら 
《鋼の獅子》を優先して治癒。

呪いや祝福の際、 
追加でもう１枚投入。

装甲5

攪乱
治

癒
の

値
は

２
倍

。
可

能
な

ら
 

《
鋼

の
獅

子
》

を
優

先
し

て
治

癒
。

呪
い

や
祝

福
の

際
、

 
追

加
で

も
う

１
枚

投
入

。

装
甲

4

攪
乱

女賢スラカ4

5

6

7
女
賢
ス
ラ
カ

女
賢
ス
ラ
カ

女賢スラカ



4

7xC
3
3
- 8

xC33-

9xC
3
3
-

11
x C 3 4 -

キャラクターが３～４人なら 
召喚モンスターは上級。
業火／大地の魔神がいるなら、 
その元素が強であるように 
消費可。

キ
ャ

ラ
ク

タ
ー

が
３

～
４

人
な

ら
 

召
喚

モ
ン

ス
タ

ー
は

上
級

。
業

火
／

大
地

の
魔

神
が

い
る

な
ら

、
 

そ
の

元
素

が
強

で
あ

る
よ

う
に

 
消

費
可

。

毒 流
血

キ
ャ

ラ
ク

タ
ー

が
３

～
４

人
な

ら
 

召
喚

モ
ン

ス
タ

ー
は

上
級

。
業

火
／

大
地

の
魔

神
が

い
る

な
ら

、
 

そ
の

元
素

が
強

で
あ

る
よ

う
に

 
消

費
可

。

流
血

キャラクターが３～４人なら 
召喚モンスターは上級。
業火／大地の魔神がいるなら、 
その元素が強であるように 
消費可。

毒
流血

0

1

2

3

ウヤート・イックマ

ウ
ヤ
ー
ト
・
イ
ッ
ク
マ

ウ
ヤ
ー
ト
・
イ
ッ
ク
マ

ウヤート・イックマ

12xC
4
4
-

14
xC45-

15xC
4
6
-

18
x C 4 6 -

キャラクターが３～４人なら 
召喚モンスターは上級。
業火／大地の魔神がいるなら、 
その元素が強であるように 
消費可。

毒
流血

キ
ャ

ラ
ク

タ
ー

が
３

～
４

人
な

ら
 

召
喚

モ
ン

ス
タ

ー
は

上
級

。
業

火
／

大
地

の
魔

神
が

い
る

な
ら

、
 

そ
の

元
素

が
強

で
あ

る
よ

う
に

 
消

費
可

。

毒 流
血

キャラクターが３～４人なら 
召喚モンスターは上級。
業火／大地の魔神がいるなら、 
その元素が強であるように 
消費可。

毒
流血

キ
ャ

ラ
ク

タ
ー

が
３

～
４

人
な

ら
 

召
喚

モ
ン

ス
タ

ー
は

上
級

。
業

火
／

大
地

の
魔

神
が

い
る

な
ら

、
 

そ
の

元
素

が
強

で
あ

る
よ

う
に

 
消

費
可

。

毒流
血

ウヤート・イックマ4

5

6

7
ウ
ヤ
ー
ト
・
イ
ッ
ク
マ

ウ
ヤ
ー
ト
・
イ
ッ
ク
マ

ウヤート・イックマ


