
荒廃した農場から、村に残った者たちの落ち窪ん

だ眼に至るまで、クーナハトじゅうを深い喪失の念

が満たしている。市場のメンヒルの灯りは消えたも

同然で、充分な勇気か資金を持ち合わせている者は

みな、解決策を求めて去っていった。

	Ö実績〈あやかしの風〉がある：この場所を箱にしまい、
代わりに場所121番を配置。その場所121番をコスト
不要で探索。
	Ö秘密66番がある： ４節へ進む。
	Ö実績〈狩人の刻印〉がある： ６節へ進む。
	Öさもなくば：

クーナハト農
のうさい

砦
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0 メンヒル起動
［全キャラクター参加。秘密〈メンヒルの儀式〉＆〈石操りの道具〉が
あり、全員合計で「２ 、２ 、２財貨、２魔力」を人数倍数だ
け消費］：ここにメンヒルを新たに配置。メンヒルのダイヤルは「８－
キャラクター数」に合わせる。

	Ö実績〈残されて〉の断片１がある： ９節へ進む。
	Öさもなくば、続けて朗読すること：
長旅を終えた後では、故郷の景色は安堵をもたら

すものだ。だが今は、胸が張り裂ける思いだ。遠目

でも、クーナハトとその住民に降りかかった運命が

生易しいものではなかったことがわかる。大地がね

じれ、ぱっくりと口を開けている。子供の頃から見

慣れた館や家の姿は見当たらない。守護のメンヒル

は、裂け目の淵に心許なさそうに佇んでいる。

幾度かの移住の波と島のへそ会談での虐殺の後、

ここにはもう数十人ほどしか残っていない。近寄る

と、疲れきった悲し気なまなざしが出迎える。その

うちのひとりが言う。

「やっと報せが届いたか。助けに来てくれたんだ

な？」
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クーナハト跡地
121

0 メンヒル起動
［全キャラクター参加。秘密〈メンヒルの儀式〉＆秘密〈石操りの道
具〉があり、全員合計で「１ 、２ 、２財貨、２魔力」を人数倍
数だけ消費］：ここにメンヒルを新たに配置。メンヒルのダイヤルは
「８－キャラクター数」に合わせる。

1 住人と取り引き［1食料消費］：
１財貨獲得。

かつてここには別の名があり、市場が栄えて

いた。今では訪れる者などいない。

104

117102

114

漂白の地
107

この場所に入ったら、青遭遇を１枚引いて解決。

138

この場所に入ったら、ダイヤル・トス（1日１回）。
【聖杯】青遭遇を１枚引いて解決。
【髑髏】白遭遇を１枚引いて解決。

その庇護を求め、長年にわたってカマアロ城下には、 

島じゅうから人々が逃げこんできた。けれど見いだせ

たのは、膨れあがった集落の悪臭のみ。

190115

136

静まりかえった都邑
142



2
7

秘
密
の
通
路

これを新たなクエストとして公開。

六百年前、アーサー軍がトゥアハン侵攻の際に攻めた場

所こそが、守護者の谷である。だがその谷は現在、強固に

守られている。

それとは別に、かの都市に通じる秘密の通路がふたつあ

る。どちらも、負けず劣らず危険に満ちている。さて、ど

ちらを選ぶ？

クエスト
 ǻ〈館の長城〉の王の館、もしくは〈裏見ヶ滝〉を通ってトゥ
アハンに潜入。

さまよう獣
「衛士」の特質のカードが出るまで緑の遭遇を引く 
（他に引いたカードは山に戻してシャッフルする）。

その遭遇を、現在公開されているうち最も番号が小さい場所に配置する。

緑の遭遇の山に「衛士」が１枚もなければ、この効果を無視する。

「恐るべき獣が辺りをうろついている」という噂を耳にした。

特
殊
イ
ベ
ン
ト

F

諸君と同じくらい規模の一団が、 

いらぬ注意を惹いていた……

衛士：ダイヤル・トス：

【聖杯】難易度４の白遭遇〈暴徒〉を番号が最大の場所に配
置。そこにキャラクターがいるなら、ただちに遭遇開始。

【髑髏】難易度３の白遭遇〈遍歴の騎士〉を番号が最大の場
所に配置。そこにキャラクターがいるなら、ただちに遭遇開
始。

これを物語の山の一番上に戻します。

その後、追加のランダム・イベントを「６－ゲーム人数」枚、
物語の山の上に載せてください。

新たな脅威
「衛士」の特質のカードが出るまで白の遭遇を引く 
（他に引いたカードは山に戻してシャッフルする）。

その遭遇を、現在公開されているうち最も番号が小さい場所に配置する。

白の遭遇の山に「衛士」が１枚もなければ、この効果を無視する。

別の冒険者たちが「付近に危険な敵がいる」と警告してくれた。

この章のための遭遇の山の準備：
１～４人ゲーム：
	 および のある全カードを使用。

衛士：実績〈奪還〉があるなら難易度４の紫遭遇〈復恢者〉を、番号
が最大の場所に配置。
さもなくば、難易度４の紫遭遇〈先住者〉を１枚、番号が最小の場
所に配置。

これで『アヴァロンの崩壊』第15章を始める準備が整いました！　 
このカードを箱にしまい、物語の山の上から１枚めくって朗読し
てください。第

15
章
：
セ
ッ
ト
ア
ッ
プ
（
裏
面
）

助
力
を
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名
声
6
以
上
］：
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人
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も
し
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は
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去
、も
し
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は
支
援
２
枚
獲
得
。

一
線
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た
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か
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引
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体
は

ボ
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だ
が
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価
値

あ
る
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に
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助
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ま
な

い
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1
［
支
援
１
枚
消
費
］：

２
財
貨
獲
得
。

商
売
人

26 現在地にいる各キャラク
ターは〈夜襲〉および〈徘徊
の獣〉の効果を無視。

けたたましき警鐘
武器

エクスカリバー

速攻と守備の特質を無視。
エクスカリバーを使用した戦
闘遭遇開始時：２ 除去。
戦闘カードのプレイ時： 。
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