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シナリオ - ゾンビサイド

外伝3 ：

支配者の冠
中級 / 生存者４人以上 /90 分

こ
の地を屍

ゾ ン ビ

者から解放するには、 多く生存者が

一致団結する必要がある。 そのためには、 大

胆かつ象徴的な偉業が必要だ。 王は既に倒さ

れて、 今頃は生者の肉を求めて彷徨っていること

だろう。 その王の冠を、 取り戻さなくてはならない、

これは聖なる使命だ！　なにより王冠は、 輝いて

いて美しい……。

必要なセット：『ゾンビサイド 黒疫禍』『ゾンビサイド 狂狼砦』
必要な地図タイル：3V, 4R, 5R, 6V, 9V & 11V.

目的
次の目的を達成すればゲームに勝利します。

 Ŧ 王冠を取り戻せ！：すべての生存者が、王冠のあるゾーンに
存在し、そのゾーンに屍者がいなくなった瞬間、ゲームに勝
利します。

特殊ルール
 Ŧ ゲームの準備：

 » 表が青の目的トークン１個、赤の目的トークン７個を、赤
の面を上にしたまま混ぜ、ゲームボード上の マークにラ
ンダムに配置してください。

 » 各宝物庫に、宝物をランダムに裏向きで１枚ずつ配置して
ください

 » 紫の宝物庫のドアは、ゲーム開始時にはボードに配置しま
せん。青の目的トークンを入手したら配置してください。

 Ŧ カギを探して：各目的トークンは、入手した生存者に経験値
を５点与えます。

 Ŧ 隠し通路だ！：青の目的トークンを入手したら、紫の宝物庫の
ドアを配置します。

 Ŧ 仕掛け扉だ！：緑のドア、もしくは紫の宝物庫のドアが開かれ
たなら、次の順で効果を処理します。
1. 緑の屍者出現トークンが、効果が適用されるようになり

ます。
2. 緑の屍者出現ゾーン（効果が適用されるかどうかに関

わらず）に対して、屍者カードを１枚引きます。緑の屍
者出現トークンは、取り除くことはできません。


