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勇者名： 	 経験点：	  

プレイヤー名：	
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体力最大値増加

影の魔術

武器に魔力を

ライフサイフォン

フリーズ

ファイヤーボール

魔力操作 バトル・ウィザード 
戦闘魔術師

転送２［１XP 消費］攻撃もしくは防御 ：＋２ 。

クラス固有技能転送特技（１XP）

•	体力最大値＋１

•	［影伏］攻撃：空白の出目＋１

•	体力最大値＋２

•	［影伏］攻撃：空白の出目＋１ 。
•	［影伏］攻撃：空白の出目を１個ひっくり返してよい。

•	武器に魔力を：（攻撃：振り直し１回）

•	魔法攻撃 ：自分または視界内の仲間１人を１点回復。

•	武器に魔力を：（攻撃：＋２  さらに攻撃もしくは防御：振り直し１回）

•	魔法攻撃 ：自分または視界内の仲間１人を２点回復。
•	魔法攻撃 ：自分、または視界内の
仲間１人を３点回復。

•	魔法攻撃 ：敵を気絶させる。

•	魔法攻撃 ：＋３
•	魔法攻撃 ：＋３
•	魔法攻撃 ：＋２

•	魔法攻撃 ：＋４
•	魔法攻撃 ：＋３

•	魔法攻撃 ：敵を気絶させる。
•	攻撃：防御側が気絶したなら負傷３点を与える。
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