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勇者名：  経験点：  

プレイヤー名： 
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体力最大値増加

影の憤怒

突撃

蛮行

血の渇望

積み重なる憎悪

逆上 ピットファイター・バーサーカー 
闘奴の狂戦士

［血の渇望１］攻撃：攻撃ダイスを任意の数だけ、１度振り直す。［１XP 消費］勇者は受けている負傷２点につき、攻撃：＋１  。

クラス固有技能内なる憤怒特技（１XP）

• 体力最大値＋２
• 体力最大値＋２
• 再生１

• ［影伏］防御：攻撃側に１点の負傷を与える。 • ［影伏］防御：攻撃側に の数の半分（端数切り上げ）だけ負傷を与える。

• 突撃（近接攻撃：振り直し１回＋３ ）• 突撃 • 突撃（近接攻撃：振り直し１回）

• 攻撃 ：防御側－１ • 攻撃 ：防御側－１防御ダイス

• ［血の渇望１］近接攻撃：負傷＋１ • ［血の渇望１］近接攻撃：負傷＋２ • ［血の渇望１］近接攻撃：負傷＋３

• ［負傷３］挑発
• ［負傷３］防御：＋２

• ［負傷３］挑発
• ［負傷３］防御：＋３
• ［負傷３］防御 ：この攻撃で死亡するなら、死亡せず体力１点で生き延びる。
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