
宿命 ：君のトークンを通常もしくは上級敵１体に
置く。
これから３回の手番開始時、そのトークンを１マス
前進させる。３回進ませた後、標的を倒し、このカー
ドを捨て札とする。

他の宿命 カードがプレイされたら、このカードは
　  捨て札となる。

同じ対象に２枚の宿命 を保持でき
る。３枚目を同じ対象にプレイした
ら、既にある２枚から１枚を捨て札と
する。３枚目を違う対象にプレイし
たら、元ある２枚を捨て札とする。
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避けえぬ運命
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宿命 ：君のトークンを敵１体に置く。
この敵が他の敵の射程 2以内で倒れ
たら、このカードを捨て札にせず、その
敵に全宿命 トークンを再配置する。

この敵が倒されるか、他の宿命 カード
がプレイされたら、このカードは捨て札と
なる。

攻撃 6
射程 ５

押出し ３
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破竹の勢い
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移動 3
敵上の全宿命 を、射程 4以内の
敵１体に再配置する。

攻撃 4
射程 ６

標的を、君の仲間１人に隣接する最も
近いヘクスへと移動させる（最大３ヘ
クス）。
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虐殺の先触れ
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