
●クラグハート： 

▽能力 123〈思いがけぬ襲撃〉：このカードのデメリットがレイアウトから抜けて簡単にな
っていました。上ボックスの末尾に「隣接する全仲間に２ダメージ」を追加し、正しい難易
度で遊んでいただければ幸いです。 
 
▽能力 131〈知的成長〉：上ボックスの治癒は、攻撃できた場合の付随効果です。指定範囲
内に味方しかいない場合、治癒はできません。 
 
▽能力 137〈石の柄〉：下ボックスにおいて「可能なら隣接する障害物１つを破壊し」の意
味がはっきりしないため「あるなら隣接する障害物１つを破壊し」に変更しました。 

 

詰めグルームヘイヴンの解答は、こちらになります： 
https://www.youtube.com/watch?v=7Z-hRRkYNgA 

https://www.youtube.com/watch?v=7Z-hRRkYNgA

