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敵の全滅目的：
レベル５のエレメンタリスト開始条件：

元素の秘密

序幕：
元素の研究にのめりこんでいく。胸のコアが元素
の達人であることを証明しているが、だからといっ
て知識と力への探求が完璧であることは意味してい
ない。長き旅路の出発点に立ったことを、物語って
いるだけである。

この旅は再び、諸元素の神殿へと導いた。以前
ここに立ち寄ったときから、この神殿の奥には、さ
らなる力が待っていることを感じていた。ゆえに知
識を求め、舞い戻ったのだ。

しばらく調査をおこなうと、元力によって壁のよう
に偽装された扉に、強く引き寄せられる。扉を抜け
ると、どこへと続くとも知れぬ階段があった。降り
ていくと、元素が流れこんでくる影響で、意識が遠
くなる。降りきった頃には、今までに感じたことの
ない元素が、血管のなかに流れているかのような
感覚が巡った。この力なら、何を相手どったとしても、
負ける気がしなかった。その自信は、魔神どもが影
から迫る今、必要であった。

特別ルール：
各ラウンド開始時、元素注入ボード上で、指定の
元素ディスクを「強」の欄へと移動させます。最初
は風の元素ディスクで、風→氷→地→炎→風……
の順に繰り返します。さらに通常とは異なり、敵の
能力カードの公開後に、自分の能力カードを選択し
ます。

終幕：
このエネルギーは確かに強力だ。敵の動きを予
測し、通常ではありえないほど効率よく撃破するこ
とができる。力の流れから魔神が排除されたため、
広範囲に渡ってこの元素エネルギーの研究を行っ
た。

数日かかったが、神殿を出る頃には、元素に対す
る新たな見解と敬意を得ていた。グルームヘイヴ
ンに戻ると、その知識を活かし、元素をより上手く
操り、変換するための品を作成した。

報酬：
アイテム 149 番〈元素のブーツ〉
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