
15V 20R

13V 17R

14R 12R

シナリオ - シナリオ - ゾンビサイドゾンビサイド

生存者
スタートゾーン

屍者出現 
ゾーン

ドア

目的トークン
（経験値５点）

B35B35

外伝 35 ：

天翔ける疫禍 第２章
中級 / 生存者６人 /120 分

俺
たちは 屍

ネクロマンティック・ドラゴン

竜 の襲撃からの生存者だ。 こ

の新たな仲間と共になら、 倒れた同志の仇

である “天翔ける疫禍” を討つことができるだろ

う。 むろんそのためには、 相応しい兵器、 すなわち

弩
バリスタ

砲を用意しなくてはならない！

必要なセット：『ゾンビサイド 黒疫禍』『ゾンビサイド 緑鬼軍』
『ゾンビサイド 屍者に安らぎなし』
必 要な地 図タイル：12R, 13V, 14R, 15V, 17R,  
& 20R.

目的
次の目的をこの順番ですべて達成すればゲームに勝利します。

 Ŧ 1．準備万端！：各生存者が宝物カードを保有していること（装備して
いなくてもよい）。

 Ŧ ２．弩砲を鹵獲せよ！：緑の目的トークンを取ること（特殊ルール参照）。

 Ŧ ３．脱出せよ！：すべての生存者と弩砲が、脱出口のあるゾーンにた
どり着き、脱出すること。屍者が脱出口にいない限り、生存者は自分
の手番終了時に脱出することができます。また脱出口に弩砲があるな
ら、一緒に脱出することができます。脱出した生存者はゲームボード
上から取り除かれます。

特殊ルール
 Ŧ  ゲームの準備

 » このシナリオでは、各プレイヤーは「空駆ける疫禍　第１章」で使
用したなかから担当する生存者を１名ずつ選びます。選ばれなかっ
た生存者は、ゲームボードの脇に置きます。これらを「援軍」と
呼びます。

 » これ以外の生存者を追加で２体まで、別に「予備兵」としてゲーム
ボード脇に置いてもかまいません。

 » 屍者の山にある変
アボミネーション

異体カードのうち任意の６枚を抜き出し、裏にし
てシャッフルし「変異体の山」としてテーブル上に置いておきます。

 Ŧ 伝説の武器：誰かが各赤の目的トークンを入手したなら、全生存者
に経験値を５点与えます。その目的トークンを入手した生存者は宝物
カードをランダムに１枚獲得します。そして全員、物品カードの装備
/ 交換を、アクション消費なしでただちに実行できます。その後で、
その目的トークンのあったゾーンに一番近い屍者出現ゾーンに対し
て、変異体の山から１枚引きます。

 Ŧ もっと大きな武器が必要だ：緑の目的トークンを入手したなら、そ
のゾーンに弩砲を配置します。

 Ŧ 援軍：生存者が死亡するたび、援軍から新たな生存者を参加させ、
補充します。いずれかの生存者がいるゾーンに、その援軍コマを配
置し、現在の危険レベルになるのに必要な最低限の経験値を獲得し
ます（装備カードは獲得しません）。

青の目的トークンを入手したなら、予備兵の生存者（２体まで）を援
軍に追加します。この時点で生存者がプレイ人数に満たないなら、そ
の分だけ即座に新たな援軍コマをゲームボード上に配置してください。

生存者数が、プレイ人数と同じになるように援軍から補充できない
状況に陥った（青の目的トークンで後に援軍となる予備兵を計算に入
れても足りない）場合、ゲームに敗北します。

脱出口




