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シナリオ - シナリオ - ゾンビサイドゾンビサイド
B29B29

外伝 29 ：

巨獣退治 第１章 ： 
ひとり暗闇で

上級 / 生存者 1 人 /45 ～ 60 分

屍
者の侵攻に加え、 飢えし竜

ドラゴン

の襲撃なんて、

誰だってご免だろ？　この巨獣に襲われた寒

村では、 あらゆる助けが必要だ。 理由はそれだけ

で充分！　重大なる問題には、 強大なる解決策

を。 いざ、 鍛冶屋を訪ねるべし！　弩
バリスタ

砲を手に入

れるんだ。

必要なセット：『ゾンビサイド 黒疫禍』『ゾンビサイド 屍者に安
らぎなし』 
必要な地図タイル：1R, 2R, 3R & 9V.

目的
次の目的をこの順番ですべて達成すればゲームに勝利しま

す。
	Ŧ １．鍛冶屋を見つけ出す：緑の目的トークンを獲得する。
	Ŧ ２．武器庫を開ける：赤の目的トークンを獲得する。
	Ŧ ３．竜退治に出かける：弩砲を脱出口
まで運ぶ。

	Ŧ（任意）：青の目的トークンを獲得する。

特殊ルール
	Ŧ ゲームの準備：

	» 隠された宝物：次ページの 〈鎚矛銃〉

の宝物カードを印刷し、ゲームボー
ド脇に置いておきます。

	» 弩砲：弩砲コマをゲームボード脇に
置きます。

	Ŧ 鍛冶屋：緑のドアは緑の目的トークン
を獲得するまで、開けることはできま
せん。緑の目的トークンを獲得した瞬
間、獲得した生存者は経験値５点を獲
得します。その後、使用していない任
意の生存者を選び、経験値７点を持た
せ、物品カードを持たさずに、新たに
同じゾーンに配置します。この生存者
は、生存者のルールに従い、プレイ
ヤーが行動させます。

	Ŧ 新品同様！：赤の目的トークンを獲得した瞬間、すべての生
存者は経験値を５点獲得します。さらに赤の目的トークンが
配置されていたゾーンに弩砲を配置します。

	Ŧ 新たな武器：青の目的トークンを獲
得した瞬間、すべての生存者は経
験値を５点獲得します。さらに獲得
した生存者自身は 〈鎚矛銃〉 の宝
物カードを獲得します。この時、自
由に装備を入れ替えてかまいませ
ん。この宝物カードは「巨獣退治 
第２章」にも登場します。

生存者
スタートゾーン

弩砲目的トークン
（経験値５点）

屍者 
出現ゾーン

0 1 3+ 1
0-1 1 4+ 2

宝物

鎚鉾銃

ドア 脱出口



0 1 3+ 1
0-1 1 4+ 2

宝物

鎚鉾銃


