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小
さ
な
体
格
の
せ
い
で
、
ク
ワ
ト
リ
ル
は
自
身
の
価
値
を
常
に
周
り
に

証
明
し
な
い
で
は
い
ら
れ
な
い
。
幼
少
時
よ
り
、
出
来
る
限
り
多
様
な

ジ
ャ
ン
ル
を
学
ぶ
よ
う
育
て
ら
れ
る
。
ど
ん
な
分
野
で
あ
っ
て
も
熟
練
の

ク
ワ
ト
リ
ル
た
ち
は
い
る
が
、
特
に
機
械
工
学
に
は
親
和
性
が
高
い
。
そ

の
長
く
繊
細
な
指
は
、
あ
ら
ゆ
る
種
類
の
奇
妙
な
仕
掛
け
を
作
り
あ
げ
、

物
理
的
に
劣
っ
た
肉
体
の
力
を
補
う
だ
け
で
な
く
、
生
活
の
質
を
向
上
さ

せ
る
。
個
体
数
は
多
く
な
い
が
、
極
度
に
専
門
的
な
知
識
や
チ
ャ
ー
ミ

ン
グ
で
優
美
な
立
ち
居
振
る
舞
い
の
お
か
げ
で
、
ど
ん
な
社
会
に
も
簡

単
に
溶
け
こ
む
こ
と
が
で
き
る
。
ク
ワ
ト
リ
ル
か
ら
の
手
助
け
を
断
る
の

は
、
愚
か
者
だ
け
で
あ
る
。

自
身
を
拡
張
す
る
自
作
の
機
械
で
、
行
く
手
を
阻
む
も
の
全
て
を
破

壊
す
る
際
で
も
、
ク
ワ
ト
リ
ル
は
つ
い
愛
嬌
を
振
り
ま
き
、
セ
ン
ス
を
見

せ
つ
け
て
し
ま
う
。
デ
モ
リ
シ
ョ
ニ
ス
ト
す
な
わ
ち
解
体
屋
は
、
仮
に
短

躯
だ
と
し
て
も
、そ
の
力
は
そ
の
身
の
丈
を
超
え
て
い
る
。ロ
ケ
ッ
ト
・ブ
ー

ツ
。
数
多
の
爆
弾
。
拳
の
パ
イ
ル
バ
ン
カ
ー
。
い
ず
れ
も
侮
れ
な
い
パ
ワ
ー

を
誇
る
。
と
き
と
し
て
進
む
べ
き
道
は
、
自
身
で
切
り
拓
く
し
か
な
い
。

そ
ん
な
と
き
、
そ
の
進
路
を
邪
魔
す
る
の
は
愚
か
者
の
所
業
で
あ
ろ
う
。
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次
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移
動
の
際
、
移
動
値
２
倍
。

攻
撃
の
際
、
攻
撃
＋
２（
２
回
）。
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ン
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ア
ッ
プ082

082

移
動

   2
隣
接
敵
の
う
ち
、
壁
に
隣
接
す
る
１
体
に

２
ダ
メ
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。 攻

撃
   3
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移
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接
障
害
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を
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。

そ
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た
な
ら

1
、
か
つ

強
化

     
自
身

攻
撃

   3
こ
の
ラ
ウ
ン
ド
、
標
的
へ
の
治
癒
は
無

効
。
こ
れ
を
表
す
た
め
に
、
標
的
に
君

の
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
・
ト
ー
ク
ン
を
置
く
。
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ー
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084
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移
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   4
:

移
動

＋
２

隣
接
障
害
物
１
つ
を
破
壊
。

そ
う
し
た
な
ら

2
、
か
つ

気
絶

      
破

壊
さ

れ
た

障
害

物
に

隣
接

す
る

 
全

敵
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標
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る
。
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に
２
ダ
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ー
ジ
。
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   3
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攻
撃

   1

略
取

   1

攻
撃

   2

攻
撃

   1
こ
の
２
回
の
攻
撃
の
標
的
が
同
一
な

ら
、
２
回
目
の
攻
撃
に

押
出

し
２
、

撹
乱

、
か
つ

1
。

2 2
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ワ
ン
ツ
ー
・
パ
ン
チ

090
090

移
動

   2
解
体
ト
ー
ク
ン
が
あ
る
隣
接
す
る
空
き
ヘ

ク
ス
１
つ
に
２
ダ
メ
ー
ジ
の
罠
を
設
置
。

射
程
３
以
内
の
解
体
ト
ー
ク
ン
１
つ
を

指
定
。
そ
の
ヘ
ク
ス
お
よ
び
隣
接
ヘ
ク
ス

内
の
全
敵
と
全
仲
間
に
２
ダ
メ
ー
ジ
。

1

2 2
55 X

瓦
礫
弾

091
091

こ
の
ラ
ウ
ン
ド
、
君
の
近
接
攻
撃
に

攻
撃

＋
１
。

攻
撃

   3
物
標
が
標
的
な
ら
、

攻
撃

＋
３
、

か
つ

1
。

2 2
61 X

直
射
照
準

092
092

移
動

   4
隣
接
敵
１
体
を
指
定
。

こ
の
移
動
で
毎
ヘ
ク
ス
そ
の
敵
に
接
近
し
て
い
た
な

ら
、
そ
の
敵
を
標
的
と
し
て

Ｘ
は
移
動
ヘ
ク
ス
数
。

攻
撃

   X
押

出
し

     2
1

射
程

３
以
内
の
空
き
ヘ
ク
ス
１
つ
に
、

３
ダ
メ
ー
ジ
＆

撹
乱

の
罠
を
設
置
。

2 2
52 X

ぶ
ち
上
げ
突
撃093

093

移
動

   4
困
難
地
形
の
影
響
を
受
け
な
い
。

攻
撃

   2
気

絶
      

2 2
33 2

ロボ
ティック・エン

ハンスメント

094
094

障
害
物
ヘ
ク
ス
に
入
る
た
び
、
そ
の
障
害

物
を
破
壊
し
、
か
つ
移
動
＋
１
。

:
通
過
ヘ
ク
ス
の
全
敵
に
１
ダ
メ
ー
ジ
、

か
つ

1

移
動
 
3

跳
躍

    

壁
隣
接
敵
へ
の
攻
撃
の
際
、
攻
撃
＋
２

(４
回
)

1

1

2 2
74 2

ク
ラ
ッ
シ
ュ
・
プ
ロ
ト
コ
ル

095
095

移
動

   2
隣
接
障
害
物
１
つ
を
破
壊
。

そ
う
し
た
な
ら
、
そ
の
障
害
物
に
隣
接

す
る
全
敵
に
２
ダ
メ
ー
ジ
、
か
つ

1
。

攻
撃

   2
射

程
    4

標
的

    2

2 2
24 3

焼
夷
弾

096
096

移
動

   3
隣
接
罠
１
つ
を
、
君
に
隣
接
す
る
別
の
空

ヘ
ク
ス
に
移
動
。

攻
撃

   4
標
的
に
隣
接
す
る
壁
ヘ
ク
ス
、障
害
物
ヘ
ク

ス
、物
標
、コ
マ
、罠
ご
と
に
、攻

撃
＋
１
。

2

2 2
39 3

逃
げ
場
な
し097
097
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射
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４
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空
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ヘ
ク
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に
３
ダ

メ
ー
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罠
を
３
個
設
置
。

2

攻
撃

   2
そ

の
障

害
物

に
隣

接
す

る
 

全
敵

を
標

的
と

す
る

。

:
攻

撃
＋

１
、

か
つ

1

射
程
４
以
内
の
障
害
物
１
つ
を
破
壊
。

そ
う
し
た
な
ら

2 2
63 4

遠
隔
発
破

098
098

移
動

   5

:
攻

撃
1

攻
撃

   3
壁

隣
接

敵
が

標
的

な
ら

、 
攻

撃
＋

２
、

流
血

、
か

つ
1

。

2 2
17 4
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099
099
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